Regulamin zawodow lucznictwa terenowego w formule tarczowej, zrecznosciowej oraz 3D
VIKING ARROWS 2019

1.Postanowienia ogolne.

1.1. Zawody sportowo-rekreacyjne w konwencji rywalizacji terenowej 3D oraz tarczowo
zregcznosciowej dla amatoréw wedlug przepisow organizacji tuczniczej IFAA dostosowanych do
potrzeb zawodow VIKING ARROWS 2019 odbywajacych si¢ na wyspie Wolin oraz jej okolicy.
1.2. Kierownictwo Szczecin Strzelamy Za Zero przedstawia przeglosowang wersj¢ przepisow.

1.3. Wszyscy zawodnicy i organizatorzy uczestniczacy w zawodach pod egida VIKING ARROWS
2019 maja obowigzek przestrzegania przepisow niniejszego regulaminu.

2. Sedziowanie i kierownictwo zawodow.

Za wszystkie aspekty prawidtowego przeprowadzenia zawoddéw odpowiedzialne sg nastgpujace
osoby:

2.1. kierownik/organizator zawodoéw — odpowiada za wyznaczenie trasy / okregu / zawodow,
kontroluje jej zgodno$¢ z przepisami.

2.2. kapitan grupy — jest osobg delegowang przez kierownictwo zawodow do prowadzenia druzyny
/ grupy / zawodnikoéw na trasie zawodow; kapitanowie grup sg wybierani sposrdd najbardziej
doswiadczonych zawodnikow, na trasie zawodow s3 odpowiedzialni za przestrzeganie przepisow a
ich decyzje sa rozstrzygajace;

3. Kategorie sprzetowe.

- Luk bloczkowy HUmax 70# bez ograniczen wyposazenia poza tymi okreslonymi w regulaminie
(palik czerwony)

- Luk tradycyjny mysliwski TrHu (palik niebieski) strzalty dowolne

- Luk tradycyjny TR (palik niebieski) strzaly drewniane

-Luk naturalny NTR (palik niebieski) strzaly drewniane

4. Kategorie wiekowe.

- Dorosli powyzej 14 lat (palik zgodny z kategoria sprz¢towa)

- Miodziez 10-14 lat (palik niebieski wszystkie kategorie sprzetowe)

- Dzieci ponizej 10 lat (palik zotty wszystkie kategorie sprzgtowe)

Organizator zawodoéw ma mozliwo$¢ zmieni¢ kategorie wiekowe

5. Odplatnos¢ za zawody / startowe /.

Optaty startowe muszg by¢ zgodne z regulaminem.

- Dorosli (powyzej 14 1/z) — 150zt



- Mtodziez (powyzej 10 1/z) — 75zt

- Dzieci (ponizej 10 1/z) — bezptatnie

- Czlonkowie SZZ z optaconymi sktadkami 60zt

- Osoby towarzyszace nie biorgce udzial w turnieju 60zt

6. Nagrody i wyrdéznienia:

- Zamiejsca I-111 medale i dyplomy.

- Wyréznienia dla najmtodszych zawodnikow.

7. Zgloszenia i uczestnictwo

7.1. Zawody odbywaja si¢ w ciggu dwodch dni, przeprowadzane sg jako runda mysliwska oraz
tarczowo zrecznosciowa. Runda obejmuje dwa panele odbywajace si¢ kolejno pierwszego i
drugiego dnia zawodow wedtug podanego przez organizatorow Harmonogramu.

7.2. Kazdy zawodnik ma obowigzek zgloszenia swojego udziatu w zawodach najpdzniej na 5 dni
przed ich rozpoczeciem; organizator nie musi uwzglednia¢ zgloszen po tym terminie.

7.3. Osoby, ktore zglosily si¢ na zawody a nie beda mogly przyjecha¢ na zawody proszone sg o
powiadomienie o tym organizatorow.

7.4. Od zgloszonego po terminie zawodnika organizator moze zazada¢ (cho¢ nie musi) wpisowego
zwiekszonego o 50 % oraz nie bedzie zapewniony dla niego positek (no chyba ze si¢ uda).

7.5. Zawodnik powinien zglosi¢ si¢ do biura zawodow na tyle wczesniej by by¢ zarejestrowanym
minimum 60 minut przed ich oficjalnym rozpoczgciem (zgodnie z komunikatem organizacyjnym);
jesli zawodnik si¢ spdzni moze dotaczy¢ do innej grupy wskazanej przez organizatora, zabrania si¢
w takim przypadku dostrzeliwania celow / tarcz / opuszczonych przez spéznionego zawodnika,
ktoére zapisuje si¢ jako aut /,,0” /.

7.6. Podczas strzelan turniejowych zabrania si¢ uzywania dalmierzy i wszelkich telefonéw
mobilnych; za przestrzegania tego odpowiada kapitan grupy a ztamanie przepisu grozi
dyskwalifikacja zawodnika;

7.7. Przy postgpowaniu niezgodnym z regulaminem kapitan grupy jest zobligowany do udzielenia
zawodnikow1 ostrzezenia 1 zaznaczenia tego faktu w metryczce punktowej zawodnika, trzy tego
typu ostrzezenia skutkowa¢ musza dyskwalifikacjg zawodnika.

8. Strzelnica — teren zawodéw tuczniczych.

8.1. Strzelnica treningowa ma by¢ przygotowana minimum 2 godziny przed zawodami i
wyposazona w dostateczng ilo$¢ tarcz (wedle mniemania organizatorow)

8.2.Wszystkie cele / tarcze 3D / rozmieszcza si¢ na odlegtosciach odpowiadajacych wielkosciom



centralnych obszaréw punktowych.

8.3. Cel - tarcza 3D musi by¢ tak ustawiony aby centralny obszar punktowy / vital zone / byt
skierowany w strong¢ tucznika; cele nalezace do grup 1 i 2 moga by¢ ustawione w zakresie od 0 do
15 stopni w stosunku do linii cel — tucznik; kat wystrzelenia strzat w gorg lub w dot nie moze
przekracza¢ wartosci 45 stopni.

8.4. Cele / tarcze 3D / nalezy ustawia¢ tak, aby do minimum ograniczy¢ mozliwosci utraty badz
uszkodzenia strzat;

8.5. Tory strzelan, czyli linie pomiedzy zawodnikami a celami / tarczami 3D / powinny by¢ wolne
od przeszkdd i roslin tak, aby strzaty nie napotykaty na opdr. Jednak w tej kwestii ostateczng
decyzje podejmuje organizator ktory powinien zadba¢ o cickawe ustawienie celow.

8.6. Cele / tarcze 3D / musza by¢ zamocowane do podtoza solidnie a kazdy z nich nalezy oznaczy¢
numerem umieszczonym na tabliczce.

8.7. Cele / Tarcze 3D / sg podzielone na 4 grupy wedlug wielkosci centralnej czgéci punktowej /
vital zone / — mierzone pionowo przez $rodek najwyzej punktowanej strefy / kill zone /. Podziat
wedtug IFAA 3D dostosowanych do zawoddéw 3D O Puchar Granicy.

8.8. Zrdznicowanie odlegtosci od celu musi by¢ dostosowane do wielkosci sylwetek zwierzat.

Ponizszy podzial celow / tarcz 3D / do grup jest jedynie orientacyjny, a ostateczna

decyzje podejmuje organizator zawodow.

- grupa ,,1” — vital zone o wysoko$ci powyzej 250 milimetrow,
- grupa ,,2” — o wysokosci od 201 do 250 milimetréw,

- grupa ,,3” — 0 wysokosci od 150 do 200 milimetréw,

- grupa ,,4” — o wysokosci ponizej 150 milimetrow.

8.10. Maksymalne odleglosci celow / tarcz 3D /.

8.10.1. Czerwony palik — tuki z przyrzadami celowniczymi

- grupa ,,1” — do 50 metrow

- grupa ,,2” — do 40 metrow

- grupa ,,3” — do 31 metrow

- grupa ,,4” — do 18 metrow

8.10.2. Niebieski palik — tuki bez przyrzadow celowniczych oraz kategoria juniorow/mtodziezy.
- grupa ,,1” — do 30 metrow

- grupa ,,2”’ — do 25 metrow

- grupa ,,3” — do 20 metrow



- grupa ,,4”— do 15 metrow

8.10.3. Zotty palik — kategoria dzieci.

- grupa ,,1” — do 25 metrow

- grupa ,,2” — do 15 metrow

- grupa ,,3” — do 10 metrow

- grupa ,,4” — do 5 metrow

9. Reguly strzelania

9.1. Kazdy zawodnik strzela do jednego celu / tarczy 3D / do momentu trafienia jedng z trzech
strzat chyba ze forma strzelania przy danym celu przewiduje inna liczbg strzal, strzala uznawana
jest za niewystrzelong jesli zawodnik dotykajac palika jest w stanie jej dosiegnac. Lucznik powinien
mie¢ strzale nieustannie pod kontrolg aby nie nastapito przypadkowe jej wystrzelenie. Strzata
wystrzelona przypadkowo lub w sposdb niezamierzony, jezeli nie trafita w cel, jest uznawana
punktowo jako aut/,,0” /.

9.2. Zawodnik strzelajacy do celu dotyka do palika dowolng czg$cig ciata stojac za nim.

9.3. Grupa musi si¢ sklada¢ zawodnikow nalezacych do minimum dwoch réznych klubéw. W
grupie moze by¢ maksymalnie trzech lucznikéw bloczkowych. Zawodnicy nie mogg strzela¢ w
grupach liczacych mniej niz 3 osoby. Do zawoddw nie dopuszcza si¢ grup liczacych wiecej niz 9
0sob.

9.4. Zawodnicy muszg mie¢ ze sobg podczas strzelan punktowanych wystarczajacg liczbe strzat tak,
aby strzaty chybione mogty by¢ poszukiwane dopiero po zawodach. Wstrzymywanie kolejnych
grup podczas rozgrywki punktowej przez poszukiwanie strzal jest zabronione.

9.5. Jesli ktoras z grup podczas zawodow uporczywie wstrzymuje kolejng kapitanowie obu grup
moga uzgodni¢ wyprzedzenie / przejscie / jednej grupy przez kolejna z powiadomieniem
organizatora.

9.6. W przypadku awarii sprzetu w czasie strzelania punktowanego zawodnik ma 15 minut czasu na
naprawe sprzetu a nastgpnie ma prawo do wystrzelenia 2 strzat probnych do celu / tarczy 3D / juz
wczesniej strzelanego. W takim przypadku musi jednak umozliwi¢ strzelanie punktowe do tego celu
kolejnym grupom zawodnikéw. Zawodnik moze dostrzeli¢ brakujacy cel pozniej w obecnosci catej
swojej grupy. Taka sytuacj¢ nalezy zglosi¢ organizatorowi/s¢dziemu gtownemu .

9.7. W koniecznych przypadkach zawodnik, za zgoda kapitana grupy, moze czasowo opuscic¢
miejsce zawodow; grupa w takich okoliczno$ciach moze czekaé na zawodnika umozliwiajac

jednoczesnie przejscie grupom nastgpnym. Rozsadny czas oczekiwania na zawodnika nieobecnego



ustala kapitan grupy.

9.8. We wszystkich stylach strzelania strzale na tuk zaktada si¢ wytacznie na stanowisku przy
paliku. Zawodnik ma 60 sekund na wystrzelenie strzaty do celu liczone od momentu podejscia do
palika.

10. Zasady punktacji.

Wskazane jest aby zasady punktacji byly umieszczone na metryczce.

PANEL 3D tzw. mysliwski

10.1. Zasady punktacji pozwalaja tucznikowi wystrzeli¢ maksymalnie do 3 strzat.

Lucznik strzela pierwsza strzala w przypadku trafienia punktacja : 20-18-16 Jesli nie trafia w ,,cel”
pierwszg strzalag moze uzy¢ drugiej strzaty.

Druga strzata — punktacja : 14-12-10 Jesli nie trafia w ,,cel” drugg strzalg moze uzy¢ trzeciej strzaly.
Trzecia strzata — punktacja : 8-6-4

Cel — tarcza 3D posiada 3 strefy punktowane:

mata strefa / kill zone / = 20 /14/8 punktow ( w zaleznosci ktora to strzata);

duza strefa / vital zone / = 18/12/6 punktéw ( w zaleznos$ci ktéra to strzata);

trzecia strefa = 16/10/4 punktow ( w zaleznosci ktora to strzata).

10.2. Trafienie w rogi, kopyta, podstawki imitujgce grunt uznaje si¢ jako trzecig strefe.

10.3. Trafienie celu strzatg odbitg od celu lub ziemi uznaje si¢ jako trzecig strefe.

10.4. Strzate wbita w cel nie wolno dotyka¢ do momentu zapisania jej wyniku.

10.5.. Jezeli strzala przebije cel / tarcze 3D / ale utkwi w nim, kapitan grupy moze ja wypchna¢ i
ustali¢ warto$¢ trafienia; jesli strzata przeleci przez niego na wylot co uniemozliwi ustalenie
trafienia zawodnik ma prawo do wystrzelenia kolejnej strzaty specjalnie oznaczone;j. Jesli strzata
odpadnie od celu na skutek uderzenia w cel innej strzaty, kapitan moze zaliczy¢ trafienie jesli znany
jest punktowania strzaty,ktora odpadta.

10.6. Strzata, ktora trafi w inng strzale 1 zostanie w niej zostanie zapisana tak, jak strzata wbita w
cel. Jesli strzata po trafieniu w inng odpadnie od celu jest liczona tak, jak strzala przez nig trafiona.
10.7. Aby trafienie w cel zostato uznane jako wyzsze punktowo strzata musi dotykac linii dzielacej
strefy trafien — o trafieniu w lini¢ rozstrzyga grot strzaly.

10.8. Strzata wystrzelona do innego celu jest uznana jako aut/,,0” /.

10.9 Przy strzelaniu na krétkich odlegtosciach, gdzie moze grozi¢ uszkodzenie lub zniszczenie
strzal kapitan grupy moze przerwac strzelanie, zapisa¢ wyniki wystrzelonych dotad strzat i wyjac je

z celu.



10.10. Po zakonczeniu strzelan punktowanych zawodnik ma obowigzek skontrolowaé metryczke i
potwierdzi¢ zapisane w niej wyniki swoim podpisem. Z chwilg podpisania przez zawodnika
metryczka / karta punktowa / jest dokumentem potwierdzajagcym wynik i stanowi podstawe
klasyfikacji uczestnikoéw zawodow.

10.11. Sedzia glowny moze wyrywkowo sprawdzi¢ metryczke pod katem arytmetycznym. Brak
podpisu i1 btedy arytmetyczne mogg by¢ podstawa do dyskwalifikacji zawodnika.

10.12. W przypadku gdy na koniec zawodoéw dwoch lub wigcej zawodnikow ma takg samg ilos¢
punktow, wyzej bedzie sklasyfikowany ten ktory zdobyt wiecej 20, jesli znowu bedzie remis to 18
itd

10.13. Przestrzeganie regut niniejszego regulaminu jest powinnoscig zawodnikéw oraz wszystkich
0s0b towarzyszacych. Lamanie w/ w ustalen moze skutkowac dyskwalifikacjg zawodnika.
PANEL TARCZOWO ZRECZNOSCIOWY

10.14. Ze wzgle¢du na roznorodno$é celi kapitanowie kazdej z grup posiadac beda przy sobie
metryczke objasniajaca jak strzela¢ do danego celu oraz jak liczy¢ punkty.

10.15. W trakcie trwania tego panelu spotka¢ bedzie mozna

a. cele tarczowe (stateczne)

b. cele ruchome

c. cele tarczowe z utrudnieniem dla tucznika w postaci pozycji z jakiej bedzie oddawany strzat.

d. cele tarczowe z ograniczeniem czasowym

11. Bezpieczenstwo i zasady BHP

11.1.Wszyscy uczestnicy turnieju, organizatorzy, zawodnicy i osoby towarzyszace,
odpowiadajg za bezpieczenstwo wlasne i zobowigzuja si¢ nie stwarzaé okolicznosci mogacych
w czasie turnieju zagrozi¢ bezpieczenstwu ludzi i zwierzat znajdujacych si¢ na jego terenie
11.2. Wstep na lini¢ strzelan (palik z ktorego strzela aktualnie dany zawodnik) podczas turnieju
majg jedynie osoby strzelajace oraz sedziowie.

11.3. Osoby towarzyszace, nie biorgce czynnego udziatu w zawodach majg zakaz wstepu na lini¢
strzelan (palik z ktorego strzela aktualnie dany zawodnik) muszg przebywac co najmniej 4 metry od
palika za plecami zawodnika strzelajacego

11.4. Strzelanie i podchodzenie do mat luczniczych odbywa si¢ na wyrazny znak sedziego.
11.5. Na $ciezkach i1 miejscach strzelan obowigzuje zakaz strzelania w gore i nie w osi mat
tuczniczych na skos i w poprzek.

11.6. Obowiazuje zakaz strzelania jezeli na linii strzatlu, przy matach tuczniczych i za nimi znajduja



si¢ inne osoby, zakaz przechodzenia w poprzek linii strzatu. Zakaz podchodzenia do mat
tuczniczych podczas gdy inne osoby jeszcze nie ukonczyty strzelania.

11.7. Zakaz wpuszczania na tory lucznicze/Sciezke hucznicza maloletnich dzieci bez Scislego
nadzoru opiekunow.

11. 8. Strzaty nalezy wyjmowac z mat ze szczego6lng ostroznoscig i w sposob nie zagrazajacy
bezpieczenstwu wlasnemu i innych osob.

11.9. Dla bezpieczenstwa wiasnego i innych 0s6b podczas przebywania na torach tuczniczych ew.
na $ciezce tuczniczej nalezy kierowac si¢ zasadami zdrowego rozsadku 1 ,,mie¢ oczy dookota
glowy”.

11.10. W czasie trwania rywalizacji sportowej zabrania si¢ noszenia na gornej czesci ciata ubiorow
o cechach kamuflazu.

11.11. Przed i podczas trwania zawodow zabronione jest spozywanie alkoholu i innych substancji
mogacych mie¢ negatywny wptyw na bezpieczenstwo zawodnikéw i porzadek samych zawodow.
11.12. Uczestnicy zawodow powinni by¢ ubezpieczeni od NNW (Nastepstw Nieszczesliwych
Wypadkoéw) przez macierzyste kluby, lub sami musza wykupi¢ ubezpieczenie od NNW.

11.13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, pozostawione na terenie
zawodow

11.14. Wyrzucanie wszelkich odpadkow na trasie zawodow jest zabronione pod grozba

dyskwalifikacji.



